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En 2011, el INEGI y el CONACULTA (actualmente Secretaría de Cultura) 
conjuntaron esfuerzos para dimensionar la contribución de la actividad 
cultural en la economía del país.

A partir de 2016, la Junta de Gobierno del INEGI consideró a la Cuenta Satélite 
de la Cultura de México (CSCM) parte de los productos de interés nacional.

En agosto de 2023 se presentó la actualización del cambio de año base 
contable al año 2018.

Se reestructuró la clasificación funcional para atender una mayor apertura del 
Censo Económico 2018, principalmente en el ramo de internet.

Se presentaron nuevos cálculos de la economía cultural: resultados por entidad 
federativa y ciclo cultural.

Cuenta Satélite de la Cultura de México



En precios constantes, 
el Sector presentó un 
crecimiento del 12.6% 
respecto a 2021, en 
tanto que la economía 
total creció un 3.8%. 

En 2022, el Sector 
Cultura contribuyó 
con un monto de 
815,902 millones de 
pesos al PIB nacional, 
es decir, con un 2.9% 
del total. 

En 2022, las actividades 
económicas del sector 
cultural generaron 
1,494,745 puestos de 
trabajo, lo que 
representó un 3.6% del 
total nacional.

Principales resultados
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Puestos ocupados por clasificación funcional
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Formación
(educación en áreas 

culturales, cursos y talleres) Creación
Propiedad intelectual 

(ejemplos: diseño, arquitectura, 
edición)

Preservación
Patrimonio

(museos o bibliotecas) Producción
Bienes o servicios culturales 
(instrumentos musicales o 

medios masivos)

Consumo
(comercio, equipamiento 

cultural) 

PIB de la 
cultura

7.8%

3.6%

22.3%

35.7%

14.7%

15.9%

Transmisión 
y difusión

(festividades o espectáculos en vivo)

Estructura porcentual del Ciclo Cultural 2022



Usos de la CSCM

PIB cultural menor al 2.9%

PIB cultural mayor al 2.9%

Principales campos

Artesanías

Medios audiovisuales

Diseño y servicios creativos

Patrimonio cultural y natural

Contenidos digitales e internet

Libros, impresiones y prensa



Empleo culturalSIETE

Empleo culturalSIETE

Cultura en el PIB 

Se cuantificaron 3.8 millones de 

personas ocupadas que ejercen 

algún tipo de profesión, lo que 

representa el 7.0% del total de 

personas ocupadas a nivel 

nacional.

Se tiene registro de 88 mil 

empresas culturales en México, 

según la clasificación establecida 

por la metodología de los 

Indicadores Temáticos.

Se cuantificaron 9.6 millones 

de personas ocupadas en 

establecimientos culturales, lo 

que representa el 17.4% del 

total de personas ocupadas 

a nivel nacional.

SEIS

OCHO
Metodología

Millones 

de pesos

Porcentaje 

del PIB 

nacional

MEC 175,435 0.72%

CSCM 736,725 3.04%

Empresas culturales 

Usos de la CSCM



https://snic.cultura
.gob.mx

Usos de la CSCM



Gracias
por su atención
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